
1. La case ou la vignette
1) Les différents plans

La bande dessinée est une succession de cases. Ces dernières permettent de représenter les scènes et les personnages au fur et à mesure de l'histoire. Tantôt ces scènes sont représentées de près, tantôt de loin: c'est ce qu'on appelle les plans. La B.D. utilise les mêmes techniques que la photographie ou le cinéma et suppose une mise en scène.

Le plan d'ensemble : il donne à voir le cadre de l'action, et non l'action d'un personnage en particulier.
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Le plan général : il centre l'action sur les personnages, vus de la tête aux pieds, mais leur action est située dans un décor/cadrage assez étendu.
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Le plan moyen : ici encore les personnages sont vus en entier, mais le décor est secondaire .
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Le plan américain : les personnages sont coupés à la hauteur des cuisses ou des genoux. 
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Le plan rapproché : les personnages sont coupés à la taille.
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Le gros plan : dans la vignette ne figure que la tête/figure d'un personnage.
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Le très gros plan : un détail d'un personnage ou du décor emplit la vignette et se trouve ainsi mis en évidence.










1. Note sous chaque vignette de quel plan il s'agit.
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[image: ]         		Très gros plan                 	    Rapproché
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Gros plan                           					Plan d’ensemble
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Très gros plan
		Américain


2) Les différents angles de vue

Le dessinateur peut utiliser trois angles de vue différents dans ses vignettes : la plongée, la contre-plongée, la vue de face.

La vue en plongée : nous avons une vue de l'action du dessus.
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La vue en contre-plongée : nous avons une vue de l'action du dessous.
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L'angle de vue de face : nous voyons l'action comme si elle se passait face à nous.
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2. [image: ]Indique les angles de vue de chaque vignette de cette planche dessinée.














































1 : Face
2 : Contre-plongée
3: Face
4: Face
5: Face
6: Plongée	11 : Plongée
7: Face	12 : Face
8: Face	13 : Face
9: Face
10 : Face
2. La bulle ou le phylactère
1) Les styles de bulles
Dans la bande dessinée, il existe différents styles de phylactères correspondant chacun à une certaine situation.

 (
Le phylactère au contour rempli, et souvent arrondi, est le plus courant. Il correspond simplement aux discours oraux que les personnages ont couramment.
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 (
Le phylactère en forme de nuage et joint au personnage
 par de petits cercles exprime
 une pensée que le personnage garde pour lui.
)









 (
Le phylactère aux contours p
ointus correspond à un discours énervé 
du personnage.
)
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1. Sur la page suivante, replace les paroles à leur place.
1) ... Et puis faut faire ses preuves pour devenir "membre" 6
2) Beong 4
3) Je voudrais vous demander un truc 2
4) Et bien on verra à ce moment là... Pardon, Mademoiselle ... 8
5) Et si je les fais mes preuves? 7
6) Est-ce que je peux faire partie de votre bande ? 3
7) Ouais, c'est dans les preuves qu'on reconnait ses amis ! 9
8) Eh, les Lions, attendez! 1
9) C'est pas pour te diminuer ma grande mais il te manque un petit quelque chose pour être un Lion... 5
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2. Imagine ce que les personnages peuvent dire ou penser.
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2) Les onomatopées

Bien que les onomatopées ne soient pas toujours mises dans les bulles, elles sont, au même titre que les discours, une représentation textuelle du bruit, du mouvement, des sentiments...
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               	Moto   				 Accident     		          Hélice qui casse
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   	         Choc            	     Ouverture d’une bouteille          	       Peur
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                                                         		  Sifflet

3. Imagine des onomatopées pour les bruits suivants.
Etranglement, gargouillement : Argh / Blop
Fermeture éclair : Ziiiiip
Galop d'un cheval : Takatak
Liquide coulant : Plic-ploc
Explosion : Boum
Les cris de fans lors d'un concert : Hiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
Un éternuement: Aaatchouuum
Le bruit d'une moto qui accélère : Vroooooooom
Le bruit d'un klaxon : Tût-tûûût
3) Les pictogrammes

1. Lis la planche et réponds aux questions suivantes.
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1) [image: ]Par quoi sont remplacées les paroles du personnage à l’intérieur des bulles ?
Des dessins
2) Qu’est-ce que c’est ?
Des pictogrammes

3) Pourquoi remplacer les paroles par des pictogrammes ?
Pour exprimer des sentiments, parfois un dessin est plus parlant que des paroles.
4) Que représentent ces pictogrammes ?
[image: C:\Users\Flo\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.IE5\VHLJUHZ3\MC900441880[1].wmf]De la colère, des insultes.

Je retiens !
Les pictogrammes sont des représentations graphiques qui expriment les sentiments des personnages : un cœur pour l’amour, un crâne pour la colère, traits de vitesse qui accompagnent le mouvement, gouttelettes entourant la tête des personnages pour exprimer l’angoisse, l’épuisement ou la stupéfaction, etc.
Certains peuvent exprimer des injures. 

2. Ecris ce que représente chaque pictogramme. Pour cela, sers-toi des mots de la liste ci-dessous. 
Etonnement – Folie – Vacances – Être assommé - Repos – Dormir et ronfler - Explosion – Idée lumineuse – Faim – Jouer de la musique - Sérénité – Patrie –Mort – Faim – Réflexion – Se poser des questions - Le bruit que l’on fait lorsqu’on se mouche - Cœur brisé - Va te faire voir ! – Amour – Sommeil – Colère – Fausses notes
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	Réflexion
	Amour
	Dormir et ronfler
	Mort
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	Idée lumineuse
	Fausses notes
	Faim
	Explosion

	[image: zztrompette]
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	?
	!

	Bruit quand on se mouche
	Folie
	Se poser des questions
	Etonnement








4) [image: ]Les mouvements

L’auteur de bande dessinée est confronté au problème de la retranscription du mouvement dans une image fixe. 
Il a recours à des procédés graphiques : utilisation de traits constitués de fumée ou dédoublés, qui marquent la direction et soulignent la rapidité ou l’intensité du mouvement, nuages de poussière, exagération des mouvements des personnages (torsions des bras et des jambes)…

1. Entoure les traits qui marquent le mouvement dans les vignettes suivantes. 
[image: ][image: ][image: ][image: http://www.asterix.com/jeux/jeux-en-ligne/images/a5p32c9.gif][image: ][image: ]   

3. Les personnages dans la bande dessinée
1. Trouve le nom de chacun de ces personnages.
2. Comme tu peux le constater, les personnages ont perdu leur binôme, reforme les duos célèbres de la bande dessinée. 
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	Vertignasse
	Jolly Jumper
	Caporal Blutch
	Le Petit Spirou
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	Mélusine
	Léonard
	Gaston Lagaffe
	Disciple
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	Lucky Lucke
	Cédric
	Cancrelune
	Fantasio
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	Spirou
	Manu
	Milou
	Obélix
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	Tamara
	Titeuf
	Cupidon
	Bill
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	Astérix
	Tintin
	Sergent Cornélius M. Chesterfield
	Saint Pierre
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	[image: ]

	Boule
	Fantasio
	Christian
	Yoli




Le Petit Spirou et Vertignasse
Lucky Lucke et Jolly Jumper
Chesterfield et Blutch
Mélusine et Cancrelune
Léonard et Disciple
Gaston Lagaffe et Fantasio
Spirou et Fantasio
Titeuf et Manu 
Bob et Bobette
Calvin et Hobbes
Quick et Flupke
Dupond et Dupont
Johan et Pirlouit
Blake et Mortimer
Tom-Tom et Nana
Pif et Hercule
Popeye et Olive
Batman et Robin
Tintin et Milou
Astérix et Obélix
Tamara et Yoli
Cupidon et Saint Pierre
Cédric et Christian 
Boule et Bill



Connais-tu d'autres duos (ou trios) célèbres dans la bande dessinée ? Ecris-les ci-dessous.
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