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La description
A la fin de ce parcours, l’élève sera capable de :
1. Répondre à des questions en recherchant des informations dans un texte informatif ou sur internet.

2. Comprendre les caractéristiques de la description
3. Remettre les étapes d’un texte descriptif dans l’ordre.

4. Utiliser correctement le vocabulaire relatif à la description

5. Identifier les caractéristiques physiques et morales des personnages.

6. Écrire des capsules d’informations

7. Comprendre le rôle de la brochure
8. Écrire un texte descriptif
9. Identifier des procédés grammaticaux 
Texte descriptif : le portrait, l'autoportrait, la caricature, …
1-Choisir un camarade en secret et écrire sa description. (10 min)
 Lecture de quelques descriptions et faire deviner qui est décrit. (5 min)
Questionnement oral : Qu’est ce qu’un portrait ?
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	AIR
	ALLURE
	AMENÉ

	ASPECT
	AUTOPORTRAIT
	BOUCHE

	CARACTÈRE
	CARICATURE
	CHEVEUX

	CONCLUSION
	CORPS
	COULEUR

	DESCRIPTION
	DIVISÉ
	DÉFAUT

	DÉMARCHE
	DÉTAIL
	DÉVELOPPEMENT

	INFORMATION
	INTRODUCTION
	LOGIQUE

	MORALE
	NEZ
	OUVERTURE

	PHYSIQUE
	PORTRAIT
	POSTURE

	POSÉ
	PRÉCIS
	QUALITÉ

	RÉSUME
	VISAGE
	VOCABULAIRE

	VOIX
	VÊTEMENT
	YEUX


__ __ __ __ __   __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ 
Le portrait (description)
Le portrait est la description d’un personnage ou d’un animal. Il doit le décrire (portrait physique) et montrer son caractère (portrait moral). On peut aussi présenter ses attitudes et ses actions. Il existe aussi des portraits d’objets de lieux et d’époques afin d’illustrer l’environnement et le temps dans lequel le personnage vit. Souvent utilisé dans le récit.
1- Le portrait physique :
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[image: image47.emf]La description physique donne des détails permettant de reconnaître la personne Mais pour cela, il faut suivre un ordre logique. On peut partir d’un détail du visage et élargir la description jusqu’à l’allure générale et vice-versa:
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- Les détails du visage, 
- la voix,

- le corps,

- les vêtements,

- l’allure (démarche, attitude, mouvements)

2- Le portrait moral :
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La description morale donne des détails sur le personnage
 permettant de connaître :

- son caractère,

- ses qualités,

- ses défauts,

- sa manière de s’exprimer.
3- Pour réussir un portrait, il est nécessaire :

● Respecter un ordre logique pour les éléments de la description physique

● Ne pas mélanger la description physique et morale.

● Éviter les répétitions, en utilisant des synonymes ou des pronoms (ex : Sophie 􀃆elle􀃆la fillette)

● Utiliser un vocabulaire varié (voir le tableau) pour la description.

[image: image54.wmf]● Utiliser des comparaisons (ex : il était rouge comme une tomate / pâle comme un linge)
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1-Que connais-tu de ces personnages 
Dis ce que tu sais à propos des six personnes et personnages : Les identifier (nom prénom, qualités/ statut/descriptions physiques et caractère) 
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2-Si tu veux décrire un personnage (dresser son portrait) à quels aspects, à quoi vas-tu t’intéresser ?

[image: image55.jpg]


[image: image56.jpg]


[image: image57.jpg]



Pour préciser le caractère d’un personnage:

1-Décrire les qualités et les défauts d’un personnage est essentiel
	Qualités 


	Défauts

	adorable, adroit, doux, concentré, chaleureux, patient, humain, calme, brave, gentil, sage, poli, gai, affectueux, héroïque, aimable, drôle, joyeux,

courageux, généreux, sérieux, vertueux, amical, vif, tranquille, sympathique, accueillant, économe, honnête, fidèle, loyal, bon, franc, avenant, humble, ...


	agressif, maladroit, insupportable, coléreux, dissipé, craintif, méchant, fanfaron, violent, frimeur, vulgaire, distrait, inhumain, égoïste, impoli, cruel, grincheux, jaloux, lâche, avare, hypocrite, mauvais joueur, menteur, tricheur, orgueilleux, paresseux, voleur, têtu, sournois, brutal, effronté ...




2-Se servir de la comparaison 

malin comme un singe, léger comme un papillon, bête comme chou, habile comme un manche à balai, rusé comme un renard, doux comme un agneau, vif comme l'éclair, gai comme un pinson ...

3-Ajouter des adverbes au verbe

sévèrement, doucement, pauvrement, tranquillement, diversement, attentivement, admirablement, naturellement, péniblement, quasiment, tellement, absolument, autrement, entièrement, malheureusement, nullement, précisément, aucunement, certainement, exactement, excessivement, sensiblement, carrément, complètement, gentiment, médiocrement, parfaitement, vraiment, ...

Les verbes d’état qui peuvent remplacer être

Être, paraître, sembler, avoir l'air, passer pour, devenir, se faire, se rendre, rester, demeurer, s'avérer, s'affirmer comme, se montrer, se sentir, être considéré comme, être traité de.

4-Des locutions conjonctives pour comparer

Autant de fois que, autant de fois, de même que, de même, d’autant plus que, d’autant plus, ainsi, tant, plus, moins, tel que, le même que, tant que, ainsi que, à mesure que, pour autant que, autre chose que, autrement que, autre que, d’autant moins que, d’autant plus que, davantage que, de même que, en tant que, meilleur que, même que, moindre que, moins que, plus que, selon que, pire que, suivant que
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3.   Pour chaque fiche, encercle la bonne réponse.


	Dans la description que faut-il ajouter pour avoir des informations précises ?
a) Des verbes d’action
b) Des expansions

c) De la ponctuation
	Qu’est ce qui est essentiel pour préciser 
le caractère d’un personnage ?
a) Ajouter des adverbes

b) Ajouter des compléments

c) Décrire les qualités et défauts

	
	 

	Qu’est ce qui introduit une expansion ?

a) Un pronom

b) Une préposition

c) Un adverbe


	Le portrait sert seulement à décrire un personnage, vrai ou faux ?
a) Vrai

b) Faux

	
	

	
	    Que faut-il éviter dans la description?


	Qu’est ce qui est essentiel pour reconnaitre un personnage
a) Une description

b) Un portrait

c) Une comparaison


	a)d’utiliser des figures de style
b) d’utiliser des adverbes

c) d’utiliser des répétitions

	
	Quand on parle d’un portrait, peut-on dire

qu’il peut être un objet ?



	
	a) Oui

	Quand on décrit les vêtements d’un personnage, est-ce qu’ on…
a) parle du trait de caractère

b) du physique

c) un ordre logique
	       b) Non

À quoi sert un adverbe ?
a) Modifier un verbe ou un adjectif

b) Modifier un verbe

	                                                                                  
	  c) Modifier un nom ou un verbe

	 Qu’est ce qui est important pour réussir                                                                                                             un portrait ?
a) Une seule description

b) Respecter un ordre logique

c) Traiter de la famille


	


                        Le portrait
Dans la prochaine activité tu as besoin d’une paire d’écouteur et d’aller sur mon site internet dans la section projet pour écouter le mp3 du premier chapitre d’Harry Potter à l’école des sorciers et tu dois en même temps répondre aux questions qui suivent. Vous avez 75 minutes, sinon c’est à terminer en devoir. Veuillez répondre à ces questions dans votre cahier Canada. 



[image: image10.jpg]|1 - Portrait de deux garcons

A/ Harry
1 - Relevez les adjectifs qui qualifient Harry.
2 - Quel aspect physique vous semble le plus marqué ?
Pourquoi ?
3 - Quelle caractéristique physique Harry aime-t-il en lui ?
Pourquoi est-elle étrange ?
4 - Quels sont les deux éléments qui rendent I'apparence
d'Harry ridicule ?
5 - Quelle étonnante capacité les cheveux d'Harry
montrent-ils ? Cela vous étonne-t-il ? Pourquoi 7

B/ Dudley
1 - Relevez les adjectifs qui qualifient Dudley.

2 - Quel aspect physique vous semble le plus marqué ?
Pourquoi ?

3 - Donnez le sens de «chérubin».

4 - Quelle comparaison vous semble la plus opportune :
celle de Pétunia ou celle d'Harry 7

5 - Pourquoi peut-on dire que Dudley est I'opposé
d'Harry ?

6 - Trouvez-vous Dudley sympathique ? Pourquoi ?

7 - A quel membre de sa famille Dudley est-il comparé ?
Quelle information est alors donnée au lecteur ?

Cela vous semble-t-il judicieux ?

8 - Classez dans le tableau ci-dessous les informations
concernant les deux garcons.




	Harry
	Dudley

	
	


4- Lequel des deux portraits contient le plus de détails ? Pourquoi ?

L’histoire de Thor

Thor est le fils naturel d’Odin. Fruit de la liaison adultérine du seigneur des Ases, avec la déesse Tellurique Jord Gaea, l’enfant devait être le symbole d’une union entre le royaume d’Asgard et les royaumes de Midgard (La Terre). Le géniteur modèle en conséquence une caverne en Norvège pour que Jord donne naissance au dieu et l’allaite. Une fois sevré, Thor est enlevé par Odin qui l’emmène en Asgard pour y être éduqué selon son rang parmi les siens. Il n’est alors âgé que de quelques mois. Il est confié à la déesse Frigga, l’épouse en titre du seigneur des Ases, qui l’élève comme son propre fils. Thor n’apprend que bien plus tard que Jord Gaea est sa mère naturelle. 


Le jeune dieu grandit en compagnie de Loki, le fils de Laufey, le roi des Géants du Froid et adopté par Odin après la défaite et la mort de son père naturelle. Loki sera toute sa vie jaloux de Thor et sa haine n’aura de cesse de grandir avec les années. À l’âge de huit ans, Thor est envoyé par Odin à Nidavellir, le royaume des Nains, pour demander aux forgerons Brokk et Eitri de créer trois trésors pour le souverain d’Asgard : le sanglier Gullinbursti, l’anneau Draupnir et le marteau de guerre Mjölnir. Loki, qui accompagne Thor, perturbe la réalisation de ce dernier ce qui lui fera un manche plus court que ce que les nains avaient prévu. Le roi des ases confère plusieurs enchantements à Mjolnir et déclare que le marteau de guerre est réservé à Thor, qui pourra le soulever le jour où ses actes de valeur et d’altruisme le rendront digne de le manier. 


Pendant des siècles, Thor se bat pour être assez fort pour soulever le marteau. A l’instar d’Hercule, il accomplit de nombreux travaux héroïques comme repousser un assaut des ennemis d’Asgard sur le royaume doré, récupérer les pommes d’immortalité d’Idunn chez les géants, etc. Mais c’est seulement quand il atteint l’âge de dix-huit ans qu’il parvient pour la première fois à soulever Mjölnir en allant libérer la blonde déesse Sif des griffes d’Héla. 


Odin célèbre l’évènement en opposant son fils, seul, à une invasion des dieux-sangliers menés par Gullin. Thor devient ainsi le plus grand guerrier d’Asgard. Thor,  est un homme du nord : géant blond aux yeux azurs, musculeux et large d'épaule. Du haut de ses deux mètres, cascade sur son dos une épaisse chevelure de feu sous un casque, ceint de deux ailes de corbeau argentées. Il porte des bracelets de force en cuir aux poignets, une ceinture finement ouvragée autour de la taille, des braies, des bottes bandées et une lourde armure d'écaille.
A l’âge de 20 ans, son amitié pour Sif se transforme peu à peu en amour. Loki, jaloux de la passion des deux amoureux, tond la chevelure de la déesse qui tire sa fierté de ses longues boucles dorées. Lorsque Thor l’apprend, il s’attaque à Loki et lui donne une journée pour réparer son forfait. Le dieu de la ruse se rend chez les nains Brokk et Eitri qui confectionne une coiffure couleur d’ébène. Au désespoir de Loki, Thor n’en trouve Sif que plus belle. Leur liaison dure plusieurs années avant qu’ils ne se séparent. 


Aux alentours du 9ème siècle, Thor voyage pour la première fois sur Midgard (La Terre) pour promouvoir son culte auprès des populations vénérant le panthéon asgard, des scandinaves et des germains, auprès desquels il est connu sous le nom de Donar ou Donner. Thor encourage ses adorateurs, les vikings, en les incitant à trouver la gloire au cœur des batailles. C’est en assistant au pillage d’un monastère chrétien et au massacre d’une congrégation de moines qu’il réalise les conséquences de son enseignement. Il se retire du monde des mortels et cesse de les influencer. 


Aux alentours du 10ème siècle, Odin impose une nouvelle leçon à son fils : il le prive de son immortalité en l’incarnant sous une forme humaine, privé de ses souvenirs. Il devient tour à tour les héros germanique Siegmund puis Siegfried et participe à la quête du puissant et dangereux anneau des Nibelung, un reliquat d’une précédente version de Mjölnir. Siegmund est tué par le guerrier Hunding. Siegfrid, son fils, tue le géant Fafnir métamorphosé en dragon. En se baignant dans le sang du monstre, le champion devient invincible mais une feuille d’arbre collé sur son épaule droite, laisse une zone vulnérable. Il libère la valkyrie Brunhilde, punit par Odin qui l’a plongé dans un profond sommeil au milieu d’un cercle de flammes. Siegfrid se met ensuite au service du roi Gunther. Il est traîtreusement assassiné par Hagen, le fils du nain Albérich, qui avait créé l’Anneau des Nibelung et maudit l’Or du Rhin.

Odin ressuscite alors son fils sous sa forme divine et efface l’épisode de la mémoire de Thor. Asgard s’éloigne pendant plusieurs siècles de Midgard sous l’influence des Célestes, revenus pour la troisième fois sur Terre. Thor vit de nombreuses aventures en Asgard et dans les royaumes voisins, de Jotunheim à Skornheim, en passant par Nidavellir ou Nastrond. Il affronte aussi bien les Géants que d’autres ennemis d’Asgard, comme Fafnir, roi de Nastrond, Mogul de la Montagne mystique ou encore les Trolls volants de Thryheim. 


Episodiquement, le dieu du Tonnerre retourne sur Terre comme en 1875, à la recherche des pommes d’immortalité. Il traque Loki dans l’Ouest américain. Durant la Seconde Guerre Mondiale, il est brièvement invoqué par Hitler et se voit opposé aux Invaders composé de Captain América, Namor, Spitfire et Union Jack. Il réalise à temps pour qui il œuvre et se replie rapidement en Asgard. 


Lorsque Thor brise la trêve entre les ases et les géants du froid, Odin, excédé par l’attitude arrogante et querelleuse du dieu du tonnerre, le convoque devant lui. L’assignation cueille Thor en pleine rixe dans une taverne, ce qui n’améliore en rien l’humeur de son père. Odin confisque Mjölnir et révoque à nouveau son fils sans sa mémoire dans la peau d’un simple mortel : Donald Blake. Il faut comprendre que Thor est un Dieu orgueilleux et querelleur depuis sa jeunesse, Thor a été éxilé sur Terre par son père, Odin, pour apprendre le sens des responsabilités. Il y a appris contre toute attente le respect de la vie et s'est attaché aux humains. Même s'il parle la plupart du temps avec un ton condescendant, comme s'il s'adressé à de simples sujets, Thor est un guerrier valeureux dont la bravoure n’a d’égal que la droiture et le sens de la justice. Il est néanmoins souvent déchiré entre son allégeance à Midgard et ses devoirs vis-à-vis d’Asgard. 


Thor se réveille en Norvège lorsque Blake, fuyant l’invasion extra-terrestre de kronans, les hommes de pierre de Saturne, trouve refuge dans une grande caverne dont les saturniens font s’écrouler l’entrée emprisonnant le jeune médecin sous des tonnes de pierres. En cherchant une autre issue, Donald trouve une vieux bâton de marche. En frappant de dépit la canne sur la roche, l’américan prend, dans un fracas de tonnerre, la forme le marteau de guerre Mjölnir et Blake devient le dieu Thor. L’ase s’échappe de la grotte qui a vu sa naissance et dans laquelle Odin a déposé Mjölnir à son intention. Il met ensuite en déroute les kronans avant de reprendre la forme de son alter-ego. 


Thor ne recouvre pas tout de suite la totalité de ses souvenirs sur ses origines. C’est son frère adoptif Loki qui va lui rendre sa mémoire à l’exception de détail comme son bannissement de La Cité Doré. Enfermé dans un arbre depuis des éons, le dieu de la ruse est en effet libéré accidentellement par Heimdall, le gardien de Bïfrost, le passage vers Asgard. Pour traquer à travers le temps Arthur Zarrko, L’Homme de Demain, Thor doit retourner dans son royaume pour faire appel à son père, Odin mais son cœur reste sur Midgard dont il devient le champion et pour lequel il ne cesse de se battre. Thor conserve donc la vie de Donald Blake, alternant ses activités de médecin, de justicier et de prince d’Asgard.
5. Surligne en vert tous les détails du physique de Thor et place-les dans le tableau.

6. Surligne en rose tous les détails du caractère de Thor et place-les dans le tableau.
	Physique
	

	Caractère
	


Section Grammaire

Objectifs : Reconnaître et savoir manipuler les expansions du nom pour caractériser, décrire et dresser un portrait et mieux cerner le personnage dans ses aspects physiques et moraux.
 Lis les descriptions puis biffe tous les mots, groupes de mots, subordonnées que tu trouves, mais les descriptions doivent avoir du sens.

                                                              

 
Les tortues ninja
Léonardo, tortue au bandeau bleu utilisant deux ninjatos pour arme est l'aîné. Il a 16 ans et est un disciple de Splinter. Une souris aussi géante que les tortues. Léo prend toujours au sérieux la pratique du ninjutsu comme la plupart des Japonais et tente d'encourager ses frères à faire de même, souvent en vain. Son nom vient de l’artiste et ingénieur de la renaissance Leonardo da Vinci. Son caractère évolue très peu à travers sa vie.
Donatello, tortue au bandeau violet pareil à une fleur utilisant un bō pour arme. C'est le plus pacifique. Donatello, dit Donnie, préfère de loin l'utilisation de la parole à celle de son bō pour régler les conflits. Intellectuel et amateur de science comme son homologue du même nom. Il est capable de modifier, réparer et comprend la plupart des technologies. Son nom est inspiré du peintre et sculpteur florentin Donatello. Il est fou amoureux d’April O’Neil.

Michelangelo, tortue au bandeau orange utilisant deux nunchakus généralement pour armes. Souvent vu comme le dernier, le benjamin de la famille, Michelangelo, dit Mikey, aime bien plaisanter, faire de la planche à roulettes, du surf et réputé comme grand mangeur de pizza. Sous son attitude enfantine se cache un ninja agile et redoutable. Il trouve des surnoms à la plupart des personnages secondaires rencontrés au cours de l’histoire. Son nom vient du peintre et sculpteur italien Michel-Ange.

Raphael, tortue au bandeau rouge utilisant deux saïs pour arme.  Raphael, dit Raph, est la tête brûlée du groupe. Bien qu'il s'oppose souvent aux ordres de Leonardo, ce qui leur vaut de très nombreuses disputes, il est toujours présent pour aider ses frères. Ce fut la tortue qui connut le plus rude changement de comportement. Étant d’un tempérament violent comme Hulk, il devient une tortue aimant l’humour. Son nom vient du peintre est comme celui de l’architecte italien Raphaël.

1-Quels sont les éléments que tu as supprimés ?
2- Est-ce que le texte que tu viens d’obtenir est vivant, intéressant à lire, nous renseigne beaucoup sur le personnage? Les éléments supprimés sont-ils important dans la caractérisation d’un personnage / d’une personne (le portrait physique et moral)?
3- Majoritairement, quelle est  la nature grammaticale des expansions?
Objectif : Identifier l’un des procédés de la description : la comparaison

4- Range les descriptions des tortues ninjas

- Souligne les comparatifs (mots utilisés pour exprimer la comparaison.)

- Range les mots ainsi trouvés selon le tableau suivant :
	A
	Terme comparatif  


	B



	
	
	


5- Relie chaque élément pour établir une comparaison

	A
	Comparatif  comme


	B



	- Il est bavard

- Il faut le surveiller

- Il ment

- Il est riche

- Il change de positions

- Il est malin

- Il est blanc

- Il est muet

- Ils se ressemblent

- Il est chauve

- Il est lent


	[image: image12.jpg]



	a) une carpe

b) un arracheur de dents

c) une girouette

d) une pie

e) neige

f) deux gouttes d’eau

g) une tortue

h) il respire

i) Crésus

j) un oeuf

k) un singe




6-Relis les passages puis remplace les expansions du nom soulignées par d’autres de ton choix. Elles doivent être vraisemblables.
	A
	B



	- Il est bavard comme
- Il faut le surveiller comme
- Il ment comme
- Il est riche comme
- Il change de positions comme
- Il est malin comme
- Il est blanc comme
- Il est muet comme
- Ils se ressemblent comme
- Il est chauve comme
- Il est lent comme

	



6. Transforme légèrement les images suivantes pour qu’elles deviennent étranges.

Commence par imaginer les éléments inquiétants. Fait une description de ces éléments par la suite.
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7. Décris l’ambiance dépeinte dans la planche de BD en 4 à 6 phrases.





Pour organiser ta description, tu dois te poser plusieurs questions. 

Qui voit?

Il est important de savoir qui assume la description: choisis d'abord un point de vue. Si ta description est faite par un personnage, limite-toi à ce qu'il est supposé voir ou savoir. Si ta description est faite par un narrateur omniscient, celui-ci doit tout savoir de ce : qu'il décrit.


D'où regarde l'observateur?

Choisis également l'endroit d'où observe ton narrateur: par exemple, tu peux décrire un bateau à travers le regard d'un observateur qui se tient au loin sur la plage (plan large), tout près sur le bateau voisin (gros plan), qui nage au pied de la coque (contre-plongée), ou encore qui survole la mer en avion (plongée)!: Il est donc important de définir à chaque fois un angle de vue. Suis une orientation logique du plus grand au plus petit.
1- Devine de qui ou quoi il on parle et dit  où l’observateur se trouve par rapport à ce qui est décrit. 

	1. Tout en bas, les montagnes dressaient leurs cimes enneigées que les nuages brouillaient par instants.

2. Elle avait de jolis yeux noirs bridés et une adorable fossette au coin de la bouche quand elle souriait. 

3. La lame, là-bas sur la table, était pleine de formes sanglantes, mais elle était impossible à atteindre.

4. Les brins d'herbe, gigantesques, cachaient le ciel. 

5. Là-haut, la surface de l'eau scintillait. 







2- Décris en cinq lignes:

a. Un voleur rôdant dans le jardin d'à côté vu par Batman, depuis le toit d’un édifice à 2 étages. 
b. Une fleur dans la main de Hulk vue par Superman à ses cotés. 
c. L'ogre qui rentre chez lui vu par Harry Potter caché dans un coffre et qui observe par le trou de serrure. 

 3- Raconte en cinq lignes un saut en para​chute en compagnie de Capitaine América en insistant sur la description du paysage qui s'étend à tes pieds. Rédige au présent et à la 1ère pers. Du singulier. Évite d'utiliser "il y a".
4- Raconte l'arrivée du jeune chevalier Perceval au château du roi Arthur en ajoutant une expansion introduite par une préposition. En équipe de 2
Paragraphe 1 : Perceval se dirige à cheval vers le château en traversant rivières et forêts. 

Paragraphe 2 : Du haut d'une colline, il aperçoit le château au loin.

Paragraphe 3 : Il s'en rapproche et observe le pont-levis et les gardes.

Paragraphe 4 : Une fois entré dans la cour, il voit s'avancer vers lui une princesse magnifique. 

Paragraphe 5 : Elle est tout près de lui et il examine son visage.



1. Lis ce texte.

« Je me sens bien, tranquille, auprès du feu qui s'éteint doucement dans la cheminée. Je n'en suis pas trop près et mon cuir délicat ne risque pas de se craqueler... J'en profite, parce que dès demain matin, ils vont encore poser leurs bras sur les miens et laisser tomber leurs grosses fesses sur mon ventre. »

Qui s'exprime donc ainsi ? ...Un fauteuil !

2-À ton tour, choisis un objet et imagine ses pensées. Viens ensuite devant la classe et prends la parole, à la place de l'objet choisi, en insistant sur ses sensations. Les autres élèves sauront-ils deviner qui tu es ? C’est une personnification finalement, mais avec plus de détails. C’est aussi un portrait.
Adopte un ton qui convienne à l'énoncé: par exemple, le "fauteuil" parlerait sur un ton plaintif, fatigué.


Qu’est-ce qu’un texte descriptif? Le texte descriptif est habituellement un compte-rendu, un rapport de laboratoire, un itinéraire, un manuel d’instruction, une recette ou une nouvelle journalistique. Les événements rapportés sont véridiques ou vérifiables. Les phrases seront de type déclaratif. Elles seront neutres, impersonnelles, passives ou impératives. Les mots seront neutres et utilisés au sens propre. Les adjectifs seront utilisés pour les portraits d’éléments concrets qu’on peut voir, entendre, sentir, toucher, goûter. 
À quoi sert-il?
Ce type de texte sert à décrire un sujet en énumérant ses propriétés, ses aspects. On peut décrire une personne, un personnage, un lieu, un objet ou un animal.  On peut aussi décrire un phénomène, un événement, un concept ou une situation, toujours en énumérant ses propriétés et/ou ses aspects.

Comment l’élaborer?
Le sujet d’un texte descriptif (ou d’une séquence descriptive) est développé sous des aspects qui caractérisent la réalité décrite. Un aspect est une partie du sujet, une subdivision.  Puis ces aspects peuvent être divisés en sous-aspects. Voir l’image agrandit en bas pour plus de précisions sur le plan.
Dans un texte, les aspects et les sous-aspects sont souvent mis en évidence à l’aide de paragraphes et d’intertitres.
Les principales marques d’une séquence descriptive sont les organisateurs textuels  qui permettent de suivre la description.

· Dans l’espace (sous, sur, par-dessus, ā gauche, etc.)

· Dans le temps (au début, ensuite, plus tard, une heure avant, etc.)

· Selon la logique (premièrement, de plus, en outre, par ailleurs, etc

Voici un exemple d’un texte descriptif et observe son plan 

Tu peux agrandir l’image ici
[image: image15.jpg]Introduction : (environ 40 a 50 mots) prépare le lecteur et elle fournit une vision globale de ce dont il va étre question dans le
texte.

Sujet amené Historique Actuelle

Depuis quelques années,... Aujourd’hui,...

Maintenant,...

De nos jours,...

Actuellement,...

Nous assistons présentement...

La société actuelle...

l'idée générale (historique ou
actuelle) en lien avec le sujet. Celui-
ci sert a mener graduellement le
sujet dont il sera question dans tout
le texte. Cette idée doit avoir un lien
logique avec le sujet de travail afin
que celui-ci soit acceptable.

Depuis quelques decennies,...
Depuis longtemps,...

Au début du siecle,...

Autrefois, la population...

Nous assistons de plus en plus...
On ne peut ignorer que...

Fait d’actualité

Les événements de la Polytechnique (décembre 1998)
La catastrophe écologique de St-Basile le Grand (aout 1988)

Exemple de sujet amené
Sujet : Le couscous

Il y a cent millions d’années, les
Nouvelle-Guinée.

marsupiaux sont apparus. lls vivent pour la plupart en Australie et en

Sujet posé Exemple de sujet posé

Présentez clairement le sujet du | Le coucous est un animal étrange et attachant qui appartient au groupe

texte. des marsupiaux dont le kangourou et le koala sont les représentants les
plus connus.
Sujet divisé Exemple de sujet divisé
Annoncez les aspects qui seront | Dans ce texte, il sera question de I'aspect physique du coucous et de son

développés dans le texte. Dans cette
partie de l'introduction, vous vous
trouverez a indiquer au lecteur le
plan que vous suivrez.

comportement qui méritent qu’on s’y attarde quelque peu.

Développement : (environ 90 a 100 mots par aspect) représente le corps du texte qui couvrira deux ou trois des paragraphes du
travail. Chaque paragraphe du développement traitera d’un aspect différent du sujet choisi et surtout, il faut les laisser dans le

bon ordre.

Aspect 1

Marqueur de relation : Chaque paragraphe doit
débuter par un marqueur de relation.

Enoncé de I’aspect : La premiére phrase de chaque
paragraphe doit annoncer 'aspect traité.

Développement des idées : Tout ce qui suit la
premiere phrase doit décrire 'aspect traité.

*II est important d’inclure au moins deux autres

margqueurs de relation dans le reste du paragraphe.

Marqueurs de relation

Dans un premier temps, découvrez...
Premierement, ...

Tout d’abord,...

Exemple de développement d’un aspect
(aspect 1)

Premierement, physiquement, le coucous ressemble a la
fois a un singe et a un ourson. A la naissance, le coucous

mesure environ un centimetre, mais son développement
est loin d’étre terminé. En effet, a I’'age adulte, il mesure

environ 87 cm et pese pres de 4 kg. L’épaisse fourrure du
male est beige a taches brunes, alors que celle de la
femelle est unie : fauve, blanche, grise ou brune. De plus,
les mains et les pieds du coucous sont trés puissants et sa
longue queue préhensible est dépourvue de poils.

Aspect 2

Marqueur de relation : Chaque paragraphe doit
débuter par un marqueur de relation.

Enoncé de |’aspect : La premiére phrase de chaque
paragraphe doit annoncer l'aspect traité.

Développement des idées : Tout ce qui suit la
premiere phrase doit décrire 'aspect traité.

*II est important d’inclure au moins deux autres

margqueurs de relation dans le reste du paragraphe.

Marqueurs de relation

Dans un deuxieme temps, sachez que...
Deuxiemement,...

Ensuite,...

Exemple de développement d’un aspect
(aspect 2)

Deuxiemement, le coucous a des comportements
particuliers. Effectivement, le coucous habite dans des
foréts denses ou il passe les huit a douze ans de sa vie

dans le feuillage épais des arbres. Le jour, il dort caché
dans le creux des branches, immobile et presque

invisible. La nuit, il se déplace en s’accrochant aux
branches grace a ses griffes et a sa queue, afin de trouver
des feuilles, des insectes, des ceufs ou des petits oiseaux
dont il se nourrit. De plus, c’est un animal craintif et

timide qui ne se laisse pas approcher. En effet, quand il se
sent menacg, il dégage une forte odeur nauséabonde.

Conclusion : (environ 40 a 50 mots) commence par un marqueur de relation soulignant la conclusion. Par la suite, il est

important de faire un rappel du sujet et un résumé des aspects présentés dans chaque paragraphe. Puis, I'on termine en
formulant une ouverture telle que : souhait, suggestion ou piste de réflexion.

Conclusion

Marqueur de relation : Le paragraphe doit débuter
par un marqueur de relation.

Rappel : Il est important de faire le rappel du sujet.

Résumeé : Il est important de résumer les aspects
traités.

Ouverture : Il faut formuler une ouverture telle
gue : souhait, suggestion ou piste de réflexion.

Marqueurs de relation

Finalement,...

En conclusion, ...
Pour conclure, ...
Pour terminer, ...

Bref, ...

Exemple de Conclusion

Pour conclure, le coucous est un animal curieux et captivant. Ce marsupial au comportement plutot
discret ne se laisse pas facilement approcher. Pourtant, il semble inoffensif puisqu’il ressemble a un ours
en peluche. J'ose espérer que cette espece survivra encore longtemps, car c’est aujourd’hui un animal
protégeé puisqu’il a été abondamment chassé pour sa fourrure.





6. Trouve le nom de chacun des superhéros. Tu peux utiliser Internet.
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Évaluation 

Choisis l’un des superhéros de la liste que tu viens de compléter et écris le plan de ton texte descriptif. Sois précis pour décrire ton héros. Utilise le portrait ! Ensuite fais le brouillon de ton texte, de tes capsules et de ta brochure. Plie une feuille 8 ½ par 11 en 3 sections identiques. Observe le schéma qui suit pour comprendre le modèle.
Une brochure est un outil de communication, généralement utilisé afin de présenter un produit, une personnalité, un événement. C’est l’information qui est mise en avant sur ce support. Généralement, elle contient 6 pages
Tu peux consulter la grille d’évaluation en cliquant ici
	2    Introduction
         Image
	6 Jeux
Création ici
Ou sur mon site web dans tes outils informatiques


	Titre
         Slogan

          Image



	3 Développement
	4 

Deux capsules d’informations : un allié et un ennemi. Choisis des personnages. Voir les exemples plus bas.
	5 

Image

Conclusion


Tu peux intégrer des formes et des phylactères dans ta brochure pour être original. Tu peux utiliser deux pages aussi pour couvrir une image. 
Fais le plan de ton texte descriptif
Introduction: (1 paragraphe) 10% de la longueur du texte
Sujet amené :
Sujet posé : 
Sujet divisé : 
Développement: (1 paragraphes par aspect) 80% 
1-premier aspect (1 paragraphe) :
- sous aspect :
- sous aspect :
2-Deuxième aspect (1 paragraphe) :
- sous aspect :
3-Troisième aspect (1 paragraphe) :
- sous aspect :
- sous aspect :
- sous aspect :
Conclusion: (1 paragraphe)10%
Retour :

Ouverture :

Quelques exemples de capsules d’informations. Tu peux t’en inspirer pour construire les tiennes…

Bon projet !
[image: image44.jpg]



Les vampires célèbres


Vlad Dracula 


Surnommé Vlad Tepes, l'empaleur, (il torturait ses prisonniers en les embrochant sur 


des pieux de bois). Il régnait avec une grande cruauté au 15ème siècle sur l'actuelle 


Roumanie. Son visage avait des traits ingrats.  Ses yeux globuleux, son nez tombant et


ses lèvres serrées lui donnaient un air cruel. C'est à ce prince funeste que Bram Stoker 


va emprunter le nom pour le donner à son vampire.





Elisabeth Bathory


Au 17ème siècle, l’horrible comtesse à la beauté froide demeurait dans un château en 


Hongrie. Elle avait la fâcheuse habitude de faire enlever des jeunes filles pour sucer leur sang, dans l'espoir de garder une éternelle jeunesse.  Au bout de dix ans, on l'arrête et elle est condamnée à vivre le reste de ses jours murée dans sa chambre. On raconte ensuite qu'après sa mort, elle revient se livrer à des actes sanglants.





Gilles de Rais


Grand et imposant, il fut soldat auprès de Jeanne d'arc. Vers 1430, il pratiquait


l'alchimie et pensait trouver dans le sang le secret de la pierre philosophale. Il faisait


périr des enfants dans d'atroces tortures. Il a inspiré des récits de vampires,  et surtout 


le conte « Barbe bleue ».














TEXTE  4
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D’autres aspects qui peuvent être traité en lien avec le physique





L’air : souriant, poli, courtois, modeste, fier,


hautain, méprisant altier, orgueilleux, arrogant,


timide, décidé, résolu, sûr, hésitant, emprunté,


maladroit, malhonnête, confiant rassurant, vif,


nerveux, ridicule, hâbleur, élégant, majestueux,


sportif, gauche, embarrassé,


�
La démarche : Rapide, vive, nerveuse,


 lente, traînante, maladroite, chancelante, titubante, hésitante, déhanchée, ferme, 


assurée, précipitée, accélérée, alerte, 


lourde, pesante, royale, princière, impériale, noble, dégingandée, dandinante, fuyante,


hâtive, claudicante, boiteuse, agile, légère, dansante, virevoltante, sautillante,


 


Ses vêtements : tissus, chapeaux, lunettes


Pantalon, chandail, manteau, gilet, souliers�
�






Je retiens !


Pour qu'un texte ne soit pas seulement un enchaînement d'actions, on


peut l'enrichir par des descriptions ou des portraits. 





La description crée une atmosphère (effrayante, émouvante...) et permet


d’implanter le décor, et ce, de manière logique. 





N’oublie pas le portrait sert aussi à décrire des lieux, des objets, des animaux…











TEXTE 1 2





      Ex. : Image





TEXTE 2 2





Dans la prochaine activité, tu dois observer attentivement le moindre détail des dessins en noir et blanc. Quels mots te viennent en tête maintenant que tu connais mieux la description…





Je retiens !


Le portrait est essentiel pour reconnaitre les personnages. Il permet de créer une image visuelle chez le lecteur. On caractérise un personnage avec une description physique et aussi une description du caractère.


N’oublie pas de te référer au tableau pour enrichir tes portraits de descriptions








TEXTE 3 2





Nous sommes les Avengers





Nous sommes les Justiciers masqués.





Tu peux aussi le consulter sur gosss.e-monsite.com








PAGE  

