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Le récit d’aventure : objectifs


A la fin de ce parcours, l’élève sera capable de :


1. Répondre à des questions en recherchant des informations dans un texte ou sur Internet.
2. Présenter une description.
3. Reconnaître les étapes du schéma narratif.
4. Utiliser adéquatement divers procédés d’écriture : 
    marqueurs de relation et champs lexicaux. 
5. Utiliser une méthode de correction.
6. Reconnaitre l’intention d’écriture : informer sur un sujet (texte informatif), exprimer ses sentiments (texte expressif), divertir en racontant une histoire (texte narratif), exprimer son point de vue (texte argumentatif).     
7. Écrire un récit.
8. Utiliser des stratégies de lecture et d’écriture.
9. Travailler avec Microsoft Office Word et Powerpoint.
10. Connaître l’histoire de l’Halloween et des histoires s’y rattachant.



[image: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTRR-keNAsDwMlOxsvL2nnCcs2TbnkFuFo9xrIZT9OUmuZLqz8-]



2

                       L’univers de la peur


1. L’histoire de l’Halloween

	[image: http://www.cslaval.qc.ca/prof-inet/anim/cg/fetes/gal2003-1/g11/halloween/histoire_fichiers/image001.gif]L’Halloween et son histoire…[image: http://www.cslaval.qc.ca/prof-inet/anim/cg/fetes/gal2003-1/g11/halloween/histoire_fichiers/image001.gif]


Nous fêtons toujours l’Halloween le 31 octobre.  C’est donc une fête du calendrier qui, comme Noël, demeure à la même date à tous les ans mais quelle est l’origine de cette fête ? 
Nous avons découvert que la fête de l'Halloween pourrait avoir emprunté des traditions à trois différentes fêtes anciennes.  En effet, l'Halloween tirerait son origine d'une fête celte: le festival de Samhain.  Ce nom signifie: fin de l'été. 
	[image: http://www.cslaval.qc.ca/prof-inet/anim/cg/fetes/gal2003-1/g11/halloween/histoire_fichiers/image002.gif]



Les Celtes étaient un peuple qui vivait en Grande-Bretagne, en Écosse et en Irlande, il y a quelques milliers d’années.  Ils adoraient la nature et priaient plusieurs dieux, surtout le dieu soleil qui faisait pousser les cultures et leur procurait de belles moissons.  Les celtes célébraient leurs récoltes le premier octobre. Chaque année, ils organisaient un festival pour souligner la fin de la saison du soleil et le début de la saison de la noirceur.  C'était le Festival de Samhain, car ils croyaient que, pendant l'hiver, leur dieu était prisonnier de Samhain, le prince des ténèbres. Ce festival arrivait en même temps que leur Jour de l'An.  La nouvelle année commençait le 1er novembre.  Le 31 octobre était donc pour eux la veille du Jour de l'An.  Le soir du 31 octobre, Samhain rassemblait toutes les âmes des morts pour aller visiter leur ancienne maison. Ces âmes devaient prendre différentes formes, celles de chats noirs ou de chauves-souris.  
	[image: http://www.cslaval.qc.ca/prof-inet/anim/cg/fetes/gal2003-1/g11/halloween/histoire_fichiers/image004.gif][image: http://www.cslaval.qc.ca/prof-inet/anim/cg/fetes/gal2003-1/g11/halloween/histoire_fichiers/image004.gif]


Ceci faisait très peur aux Celtes, car ils croyaient que les morts allaient voler leurs récoltes ou autres choses qui leur étaient importantes.  Alors, les druides, dans la forêt, allumaient d’énormes feux sur les collines et offraient des sacrifices pour calmer les mauvais esprits. Plus tard, les Celtes ont continué de célébrer ce festival,  mais ils déposaient de petits cadeaux et de la nourriture sur le seuil de leur porte.  Cela expliquerait peut-être qu’aujourd’hui, à l’Halloween, on reçoit des choses qui se mangent. Les Celtes croyant que des fantômes et des sorcières se promenaient sur la terre le soir du 31 octobre, ils se mirent à se déguiser pour ne pas être reconnus par ces fantômes et ces sorcières. 
	[image: http://www.cslaval.qc.ca/prof-inet/anim/cg/fetes/gal2003-1/g11/halloween/histoire_fichiers/image005.gif]


 Aussi, pour s'éclairer, ils sculptaient des visages aux expressions qui font peur dans des navets et y plaçaient une chandelle.  Ceci faisait peur aux esprits mauvais.  Plus tard, on choisira la fameuse citrouille comme lanterne. 

Au premier siècle après Jésus-Christ, les Romains ont envahi l'Angleterre apportant leurs costumes. L'une d'entre elles consistait à célébrer, vers le premier novembre, le jour de Pomona, qui était la déesse des fruits et des jardins.  Les deux fêtes, celle des romains et celle des celtes, se sont donc plus tard confondues et sont devenues une grande fête d'automne avec des traditions qui sont devenues communes aux deux peuples. 

Pour les Romains, le 1er novembre était un jour saint très important qu'ils appelaient « All Hallows ».  En anglais le soir se prononce « evening ».  Avec les années, le 31 octobre, qui était la veille de la fête de All Hallows a donc été connu sous le nom de All Hallows E'en (evening).  Et c'est maintenant ce jour que nous célébrons comme étant l'Halloween.  Le mot anglais viendrait probablement de ce temps-là ou du fait qu’en 835, l'Église catholique a décidé que le premier novembre serait le jour de la Toussaint, appelé en anglais "All Saint's Day" ou "All Hallow's Day".  Ainsi, la veille de cette journée s'appelait "All Hallow's Evening" d'où le mot Halloween. 

C'est à la fin du 19e siècle que l’Halloween devint une fête très importante aux États-Unis et de plus en plus au Canada. Aujourd’hui, nous savons que bien des histoires ne sont que des superstitions. La journée du 31 octobre, personne n’a peur de voir des sorcières, des vampires ou des morts-vivants dans la rue. Mais en souvenir de ces vieilles croyances, les enfants se déguisent et courent joyeusement durant toute la soirée de l'Halloween s’amusant à se faire peur. 

Une légende irlandaise serait aussi  à l'origine de l'utilisation de la citrouille pour l'Halloween. Cette légende raconte qu’un nommé Jack ne pouvait pas entrer au paradis, car il était égoïste et avare. On ne voulait pas plus de lui en enfer.  

Il a donc dû se promener avec sa lanterne autour du monde, jusqu'au moment du jugement dernier. La lanterne de Jack, c'est justement une citrouille dans laquelle on a mis une chandelle. 

Vers 1846, à la suite d'une grande famine, les pratiques d'Halloween et ses légendes se déplacèrent vers les États-Unis et le Canada avec la grande émigration des Irlandais emportant avec elles ce personnage  populaire de l’Halloween qu’est Jack O’Lantern. (Légende à lire plus bas)

	


Des gens ont commencé à déposer des citrouilles parce qu’elles éloignaient les mauvais esprits et c’est devenu une tradition très populaire. Les couleurs principales sont le orange et le noir, savez-vous pourquoi?  Le noir rappelle donc le début de la saison des noirceurs et la mort tandis que le orange rappelle plutôt la couleur des moissons dont c’est aussi la saison.  Aujourd’hui, elles sont les deux couleurs vedettes pour la saison tant attendue de l’Halloween…
	[image: http://www.cslaval.qc.ca/prof-inet/anim/cg/fetes/gal2003-1/g11/halloween/histoire_fichiers/image007.gif]




L’intention de communication

Quand un auteur écrit un texte ou un message, il le fait en ayant une intention, un but précis. L’intention varie selon le type de texte :

          • informer sur un sujet (texte informatif)
          • exprimer ses sentiments (texte expressif)
          • divertir en racontant une histoire (texte narratif)
          • exprimer son point de vue (texte argumentatif)     



1.	L’auteur de ce texte a-t-il voulu divertir, informer, exprimer ses sentiments ou donner son point de vue ? Justifiez votre réponse. 

		

		

2.	a) Relevez, dans le texte, les mots nouveaux pour vous et donnez-en le sens.

		

		

		

		

		

	


b) Quel(s) outil(s) avez-vous utilisé(s) pour connaître le sens de ces mots ?

	

	


3.	Décrivez comment se déroulait une soirée d’Halloween vers 1850.

		

		

		

		

		

4.	En vous basant sur les informations contenues dans le premier aspect du texte, « Les origines », donnez au moins une raison qui explique le côté macabre de la fête de l’Halloween.

		


 5.	Dans une histoire d’Halloween, décrivez comment se déroulerait un affrontement entre des druides et des esprits maléfiques.

		

		

		

		

		


6. Selon vous, pourquoi les gens se déguisent-ils encore à l’Halloween ?

		

		

		

		




[image: ]






Halloween ne se résume non seulement à des histoires, mais aussi à un tas de créatures, de monstres, d’esprits qui hantent et tourmente le sommeil des jeunes enfants. Vous apprendrez à reconnaitre une description et à en faire une.  Soyez attentif aux détails et aux types d’informations. Vous devez répondre dans votre cahier Canada aux 4 questions suivantes.
 [image: ]
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1-Tu dois choisir  une des 4 créatures ci-haut et trouver les divers aspects décrits dans la présentation. Tu dois trouver 4 autres aspects. Choix de la créature :_________________________

	Aspects décrits
	Extrait du texte

	Apparence générale
	


	Habitat
	


	Couleur
	


	
	


	
	


	
	


	
	


[image: C:\Users\Flo\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.IE5\VHLJUHZ3\MC900441880[1].wmf]

[image: ]

2- À ton tour de construire une description d’un monstre qui sort tout droit de ton imagination ou encore qui existe dans la mythologie, mais qui ne se retrouve pas dans le présent document. Votre description devra comporter entre 75 et 100 mots.  Lors de l’écriture de ton récit, tu devras faire une description d’un personnage, penses à des aspects que tu devras décrire. N’oublie pas, les odeurs et les sons peuvent être décrits.   Prépare par la suite un diaporama avec la suite Microsoft Office Powerpoint, afin de la présenter au groupe.                                                                       /10
	
_______________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
[image: ]

3- Tu dois construire  à ton tour un champ lexical de 10 mots qui tourne autour du thème de la peur.

1-                                                                     6-
2-                                                                     7-
3-                                                                     8-
4-                                                                     9-
5-                                                                     10-


[image: MCj04404240000[1]]
Activité de lecture
Lisez  cette vieille légende irlandaise dans laquelle Jack O’Lantern affronte le Diable. Jack O’Lantern est le personnage principal d’une vieille légende irlandaise. C’est de cette histoire qu’est née la tradition irlandaise de creuser des navets et de les éclairer d’une chandelle les soirs d’Halloween en souvenir des âmes perdues comme celle de Jack.

Jack O’Lantern
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	     Jack aurait été un maréchal-ferrant irlandais, avare, ivrogne, méchant et égocentrique. Un soir, alors qu’il était dans une taverne, Jack bouscula le Diable. Ce dernier, comme à son habitude, tenta de convaincre Jack de lui laisser son âme en échange de faveurs diaboliques… Sur le point de succomber, Jack demanda au Diable de lui offrir un dernier verre avant qu’il n’accepte le pacte.
     Le Diable  se transforma alors  en pièce de six pence (*) afin de payer le tavernier. Prestement, Jack empoigna la pièce et la glissa dans sa bourse. Or, celle-ci contenait une croix d’argent : le Diable, ne pouvant plus se retransformer, était prisonnier sous la forme de cette petite pièce !
     Jack obtint du Malin qu’il ne vienne pas réclamer son âme avant que ne se soit écoulé un an…
     Le Diable accepta…
    
      Douze mois plus tard…
     
Jack rencontra le Diable sur une route de campagne : ce dernier réclama son dû. Jack réfléchissant à toute allure dit alors : « Je vais venir, mais d’abord pourrais-tu cueillir une pomme de cet arbre pour moi ? » Le Diable grimpa sur les épaules de Jack et s’accrocha aux branches du pommier. Jack sortit son couteau et sculpta une croix sur le tronc de l’arbre… Coincé de nouveau ! Le rusé maréchal-ferrant fit promettre au Diable de ne jamais prendre son âme… Sans autre solution, le Diable accepta et Jack effaça la croix du tronc.
     
     Quelques années plus tard, Jack mourut.

Mais il se vit refuser l’entrée du paradis à cause de son ivrognerie. En désespoir de cause, il se rendit chez le Diable : aux portes de l’enfer, celui-ci lui rappela qu’il ne pouvait pas prendre son âme… « Mais où vais-je aller ? » demanda Jack. « Retourne d’où tu viens », lui répondit le Diable ! Il faisait nuit, froid et un grand vent soufflait. Jack demanda alors au Diable s’il n’avait pas de quoi l’éclairer sur la route. Dans un geste de bonté, le Diable lui donna une braise (cela ne manquait pas chez lui…). Jack  la mit dans un navet qu’il mangeait pour la protéger du vent glacé. Depuis lors, Jack est condamné à errer comme une âme en peine au milieu des ténèbres…




[image: MCj03565390000[1]]
Activité de prise de parole

[image: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQAFE2Sm4K2jP0_9Mj-JTb3Zs24cUmk_sFxPtHn9zmZ5xkk6MOm]Allez voir votre enseignant(e) et racontez-lui la légende de Jack O’Lantern. Donnez-lui aussi votre appréciation de cette histoire. Activité pour des équipes de 4! L’enseignant va former les équipes.

[image: C:\Users\Flo\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.IE5\VHLJUHZ3\MC900441880[1].wmf][image: ]

Les personnages
L’auteur d’une histoire invente des personnages et leur donne différentes caractéristiques. Ainsi, le lecteur est capable de s’imaginer à quoi ils ressemblent. Il existe trois catégories de caractéristiques:

Physiques:
Ces caractéristiques concernent l’apparence du personnage: sa grandeur, son poids, la couleur de ses yeux ou de ses cheveux, sa façon de s’habiller, etc.

Psychologiques:
Ces caractéristiques touchent à la personnalité, au comportement, à l’attitude des personnages. Elles permettent au lecteur de déterminer les qualités, les défauts, les forces, les faiblesses des personnages.

Sociales:
Ces caractéristiques informent sur le statut social des personnages. Elles concernent leur métier, leur état civil (marié, divorcé, etc.), leur  milieu de vie, leur origine, leurs loisirs, etc.

Les lieux
L’auteur d’une histoire place ses personnages dans différents lieux. Ils peuvent être vastes: un pays, une région, une ville. Il peut s’agir aussi d’endroits précis: une maison, un commerce, un parc. En général, l’auteur décrit les lieux pour permettre au lecteur de s’imaginer à quoi ils ressemblent.

L’époque
L’auteur situe son histoire dans le temps, il indique au lecteur à quel moment elle se déroule. Parfois, on connaît la date où les événements se produisent, mais, de façon générale, il faut se baser sur des indices de temps comme les moyens de transport ou de communication pour déterminer à quel moment l’histoire a lieu. Par exemple, si les personnages se promènent à cheval, on sait que l’histoire se déroule à une époque ancienne alors que s’ils parlent au cellulaire, on pourra dire que l’intrigue se passe à l’époque actuelle, dans les années 2000.
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Voici une liste — bien incompléte — de bétes monstrueuses et de créatures légendaires.
Lisez-la en y repérant les monstres qui ne vous sont pas inconnus.

ARACANE

Q Parmi ces créatures, lesquelles avez-vous déja vues dans des films? Quels étaient les
titres de ces films?

2. a) Choisissez, dans cette liste, trois bétes que vous ne connaissez pas et cherchez-les dans
votre dictionnaire. (Au besoin, vérifiez dans la partie «noms propresy.) Si vous avez choisi
un mot qui ne figure nulle part dans votre dictionnaire, remplacez-le. Il vous faut trois mots
présents dans votre dictionnaire.

1) Transcrivez dans votre Journal culturel les trois définitions que le dictionnaire vous donne.

1. Parmi ces bétes, il y en a au moins cinq qui «habitent» au Québec ou au Canada. En connaissez-
vous? Combien? Lesquelles? Que savez-vous a leur sujet?

qa. Q Pensez & un monstre légendaire que vous connaissez et qui ne figure pas dans cette
liste. Nommez-le et décrivez-le en quelques mots.
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Voici quatre textes documentaires écrits par J. K. Rowling, la céleébre auteure des aven-
tures de Harry Potter. Vous pourrez vous en inspirer pour insérer un passage descriptif
dans le texte que vous écrirez plus loin. Prétez attention a tous les aspects décrits: taille,

physionomie, forme générale, particularités anatomiques, couleur, démarche, cri, odeur,
etc.
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e Clabbert est une créature qui habite dans les arbres et dont I'apparence
évoque un croisement entre un singe et une grenouille. Originaire des
Erats du sud de ’Amérique, il s’est répandu depuis dans le monde entier. Sa peau
d’un vert tacheté est lisse et dépourvue de fourrure, ses pieds et ses mains sont
s palmés et ses membres longs et souples lui permettent de se balancer de branche
en branche avec I'agilité d’un orang-outan. Sa téte est dotée de cornes courtes et
sa large gueule, qui semble toujours sourire, est plantée de dents coupantes
comme des rasoirs. Le Clabbert se nourrit principalement de 1ézards et d’oiseaux.

Le trait le plus caractéristique du Clabbert consiste en une grande pustule au
1o milieu du front, qui devient écarlate et se met i clignoter dés qu'un danger menace.

Newt Scamander (J. K. Rowling), Les animaux fantastiques,
=N Paris, Gallimard Jeunesse, 2001, p. 42.
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“ Q* —

(Egalement connu sous le nom d'«abominable homme
des neiges» et de «Bigfoot» dans les pays de langue anglaise.)

atif du Tibet, on pense que le Yéti est apparenté au troll bien que per-

sonne ne s'en soit jamais approché d’assez prés pour établir les consta-

tations nécessaires i cette conclusion. D'une taille qui peut atteindre quatre metres

cinquante, il est couvert de la téte aux pieds d’une fourrure d'un blanc parfaite-

s ment immaculé. Le Yéti dévore tout ce qu’il trouve sur son passage, mais il craint
le feu, et les sorciers les plus habiles parviennent a le repousser.

Newt Scamander (J. K. Rowling), Les animaux fantastiques, Paris, Gallimard Jeunesse, 2001, p. 92
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L Sraphorn

e Graphorn habite les régions montagneuses d’Europe. Grand, d’'une

couleur violette tirant sur le gris, doté dune bosse sur le dos, le Graphorn
posséde deux trés longues cornes pointues, marche sur de grands pieds a quatre
doigts et manifeste une extréme agressivité. On voit parfois des trolls de montagne

s chevaucher des Graphorns, mais ces derniers ne semblent guere saccommoder de
ces tentatives de dressage et on remarque plus souvent des trolls couverts de cica-
trices infligées par des Graphorns.

Né\M Scamander (J. K. Rowling), Les animaux fantastiques,
Paris, Gallimard Jeunesse, 2001, p. 62.

| ¢ Phénix est un magnifique oiseau rouge vif, de la taille d’un cygne, avec

une longue queue dorée, un bec et des serres également dorés. 11 niche

sur les sommets montagneux et habite I’Egypte, I'Inde et la Chine. Le Phénix vit

jusqli’é un Age trés avancé mais posséde la faculté de régénération: en effet,

s lorsque son corps commence a décliner, il s’enflamme soudain et renait aussitot de

ses cendres sous forme de poussin. Le Phénix est une créature paisible qui se nour-

rit exclusivement d’herbes et semble n’avoir jamais tué quiconque. Tout comme le

Diricawl, il peut disparaitre et réapparaitre a volonté. Le chant du Phénix est

magique: il ale pouvoir de renforcer le courage de ceux qui ont le cceur pur et de

1o provoquer la terreur chez ceux qui ont le caeur mauvais. Les larmes de Phénix pos-
sedent de puissantes propriétés curatives.

Newt Scamander (J. K. Rowling), Les animaux fantastiques, Paris, Gallimard Jeunesse, 2001, p. 79.
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Les monstres des lacs, les abominables hommes des neiges, les serpents de mer, etc., sont
tres sérieusement étudiés en zoologie. La branche qui étudie ces monstres (ainsi que les
animaux peu connus qui ont été rarement apergus) s appelle la cryptozoologie. Crypto-
veut dire «caché». Ces animaux, en effet, se «cachent» de nous, car il est vrai qu'on ne
les voit pas souvent...
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Joanne Kathleen Rowling, l'auteure du recueil Les animaux
fantastiques et de la série Harry Potter

(née en Angleterre en 1965)

Qui ne connait pas la créatrice de Harry Potter, la romanciére la plus
célébre, peut-étre, de notre temps?

La jeune auteure se met a écrire pour échapper a une vie difficile. Ainsi naissent Harry Potter
et 'école de Poudlard. En 1995, lorsque J. K. Rowling envoie le manuscrit du premier volume
a son agent littéraire, elle a déja fait le plan des six autres aventures que vivront Harry et ses
amis et écrit le dernier chapitre du dernier volume, «pour savoir ou j'allais», dit-elle.

Ses lecteurs et lectrices sont toujours enchantés de voir ou I'écrivaine a I'imagination débor-
dante et a la plume alerte les entrainera.
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